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JELLINGSTENEN.DK 

EN AKTIVITETSVEJLEDNING TIL JELLINGSTENEN.DK PÅ SKOLETUBE  

Du sidder lige nu med aktivitetshæftet til Jellingstenen.dk på Skoletube. Dette er ét 

af to materialer om Jellingstenen.dk. Det andet er lærervejledningen om Jellingste-

nen.dk som du finder på www.jellingstenen.dk nederst på siden vælges Til læreren. 

I aktivitetshæftet finder du en oversigt over de aktiviteter og ressourcer, der er 

gjort klar til jer på Skoletube. Du kan fx se de mere end 20 tegneserieskabeloner, 

der er lavet, som eleverne kan tage udgangspunkt i, når I arbejder med indholdet 

Ǉň WŜƭƭƛƴƎǎǘŜƴŜƴΦ 5ǳ ŦňǊ ŀƭǘǎň Ŝǘ ƻǾŜǊōƭƛƪ ƻǾŜǊ έƘǾŀŘ Ƴŀƴ ƪŀƴ ƭŀǾŜέ ƳŜŘ WŜƭƭƛƴƎǎǘe-

nen.dk på Skoletube.  

I lærervejledningen finder du en grundlæggende beskrivelse af materialet på Jel-

lingstenen.dk, herunder formål, læringsmål og ikke mindst hvordan materialet læg-

ger op til, at I kan tilgå materialet med forskellig tilgang alt efter hvilken læringsstil, 

man ønsker at anvende; auditivt, visuelt, taktilt eller kinæstetisk.  

KOLOFON 
Denne aktivitetsvejledning er udarbejdet af Peter Leth, Lær IT.  

Vejledningen er udgivet under Creative Commons licensen cc:by-nc 

Redaktion, Niels Ole Ankerstjerne, VIFIN, Vejle Kommune. 

Creative Commons licensen betyder at du frit må gengive, kopiere, distribuere og bearbejde 

denne vejledning, hvis vejledningen blot anvendes til ikke-kommercielle formål.  

Kontaktoplysninger: Peter Leth, peter@pluk.dk, Niels Ole Ankerstjerne nioan@vejle.dk.  

1 Jelling 11, er den tegneserieskabelon der passer til Læringsmål 1, afsnit 1, deraf nummeret 11. Denne tegneserie er blot én af ca. 
20 tegneserieskabeloner, som eleven kan kopiere fra biblioteket i Pixton, og arbejde videre med som sin egen. Se bl.a. tegneserie-
skabeloner i denne aktivitetsvejledning. 

http://www.jellingstenen.dk/
mailto:peter@pluk.dk
mailto:nioan@vejle.dk
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INTRODUKTION 
I 2013 er Vejle Kommune kommet med et spændende undervisningstilbud om Jel-

lingstenen. Indholdet er udgivet frit tilgængeligt under en Creative Commons by-

licens. Den frie adgang giver nogle spændende muligheder for at inddrage indhol-

det i aktive undervisningsforløb. Lær IT og Vejle Kommune har haft et samarbejde 

omkring, hvordan man kan koble indholdet fra Vejle Kommune sammen med værk-

tøjerne på Skoletube. Det samarbejde har resulteret i en række ideer og aktiviteter, 

som vi gerne vil præsentere for jer i denne vejledning.  

Denne vejledning er derfor en beskrivelse af, hvordan du kan koble indholdet om 

Jellingstenen sammen med værktøjerne på Skoletube.  

INDHOLD 
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Introduktion ....................................................................................................................................................... 2 
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1. Hvordan rejste vikingerne rundt på land? ........................................................................................... 21 

2. Hvad hedder den mest brugte vej? ......................................................................................................... 21 

3. Hvordan kom man over vand? ................................................................................................................ 22 

4. Hvordan rejste vikingerne rundt på havet? ............................................................................................. 23 

5. Hvor lå vikingernes skibe? ....................................................................................................................... 23 

Læringsmål 4 ................................................................................................................................................... 24 

1. Hvilket folk omtales på den store sten? .................................................................................................. 24 

2. Hvilke områder regerede Harald Blåtand over? ...................................................................................... 24 

3. Hvordan var vikingetidens samfund opdelt? ........................................................................................... 25 

4. Hvad er en hird? ...................................................................................................................................... 27 

Læringsmål 5 ................................................................................................................................................... 27 
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2. Hvem skulle Harald holde sig gode venner med? ................................................................................... 28 

3. Hvorfor var det vigtigt for kongen og hans mænd at komme rundt i hele landet? ................................ 28 

4. Hvilke vigtige opgaver havde kongen? .................................................................................................... 28 

5. Hvilke vigtige opgaver havde kongen? .................................................................................................... 28 

6. Hvordan kunne kongen beskytte de vigtige handelsbyer? ..................................................................... 29 

7. Hvordan kunne kongen kontrollere, hvem der sejlede på havet omkring Danmark? ............................ 29 

Læringsmål 6. .................................................................................................................................................. 30 
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2. Hvad ville der ske, hvis kejseren fra Tyskland erobrede Danmark? ........................................................ 30 
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OM JELLINGSTENEN.DK  
Jellingstenen.dk er udarbejdet af Vejle Kommune i samarbejde med VIFIN, Vi-

denscenter for Integration i Vejle. De har produceret et indhold om Jelling, Jelling-

stenen og de tidligere danske kongers overgang til kristendom.  

Målgruppe: Jellingstenen.dk har elever i 3.-6. klasse som målgruppe. Det passer 

bl.a. med fagmålene for historie, at arbejde med vikingetiden på disse årgange. (se 

mere konkret en gennemgang af del- og læringsmål i lærervejledningen til Jelling-

stenen.dk) 

På Jellingstenen.dk kan eleven gå igennem indholdet i enten en læsebog eller en 

rammebog. Forskellen er at rammebogen er udbygget med en række spørgsmål, 

som eleven undervejs kan bruge til at teste sig selv af.  

Ved siden af teksten til hvert afsnit er der en lille animationsfilm, hvor teksten er 

oplæst og sat sammen med illustrationer.  

Alt indhold på Jellingstenen.dk kan opleves og afspilles lige fint på computer og 

iPad.  

 

 

INDHOLD OG MATERIALER OM JELLINGSTENEN 
Jellingstenen.dk har valgt at udgive deres indhold under den åbne Creative Com-

mons licens cc:by. Det betyder i forhold til almindelig ophavsret, at de dermed til-

byder en række lempelige vilkår af materialet til brugerne. Med by-licensen har 

man fri mulighed for at benytte indholdet, som man vil, så længe man krediterer 

ophavsmanden korrekt sammen med værket. Se mere om korrekt kildeangivelse 

med Creative Commons-licensen i afsnittet Ophavsret på side 41.   

2 Forsiden på Jellingstenen.dk byder velkommen med en spændende indledende film. 

3 Jellingstenen.dk er CC:BY 
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Illustrationer, tekster og medieproduktioner er alle udgivet under åbne licenser. 

Derfor kan man også hente indholdet flere steder. De fleste illustrationer kan man 

fx se og hente på Jellingstenens Flickr konto her: 

http://www.flickr.com/photos/jellingstenen/sets/  

 

INSPIRATION OG VEJLEDNING TIL JELLINGSTENEN.DK  
Denne aktivitetsvejledning giver en række ideer, men rummer måske ikke så meget 

vejledning i hvordan man gør. Det er der til gengæld et videokursus på Lær IT, der 

gør.  

Videokurset er bygget op i kapitler efter hvilket program, du vil arbejde med, og er 

derfor nemt at springe over i.  

Se videokurset på www.laerit.dk/jellingstenen  

Sammen med ideer og vejledninger er der også et indhold. Det primære indhold er 

selvfølgelig tekster, film og små kontrolopgaver. Det finder du alt sammen på 

www.jellingstenen.dk  

VIGTIGE KANALER PÅ SKOLETUBE 
Der er fire vigtige kanaler som du bør kende i forbindelse med Jellingstenen.dk  

 

Jellingvejledninger ς www.skoletube.dk/group/jellingvejledning - videovejledninger 

der gennemgår forskellige opgaver og aktiviteter ς en kanal der grundlæggende in-

deholder samme materiale som videokurset på www.laerit.dk/jellingstenen Denne 

kanal kan du bruge til at finde eller henvise elever til en vejledning, hvis de fx er 

mere hjemmevante på Skoletube end på Lær IT. 

Jellingkanalen ς www.skoletube.dk/group/Jellingkanalen  en offentlig kanal som al-

le elever og lærere kan blive medlem af. Kanalen kan bruges, hvis man synes man 

har lavet noget særligt flot eller spændende produkt. Denne kanal kan være en in-

spiration til at se både godt og skidt, men samtidig også være en god mulighed for 

at vise et arbejde man er stolt af frem for et større publikum. Lær IT og Jellingste-

nen.dk forbeholder sig ret til at udvælge og promovere medieproduktioner fra 

denne kanal, dog først efter at have aftalt dette med ophavsmanden.  

http://www.flickr.com/photos/jellingstenen/sets/
http://www.laerit.dk/jellingstenen
http://www.jellingstenen.dk/
http://www.skoletube.dk/group/jellingvejledning
http://www.laerit.dk/jellingstenen
http://www.skoletube.dk/group/Jellingkanalen
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Jellingstenen ς www.skoletube.dk/group/Jellingstenen den officielle kanal for Jel-

lingstenen.dk. Her finder du blandt andet de 31 fortællinger som danner rammen 

om indholdet på Jellingstenen.dk. Denne kanal kan du bruge, fx hvis du gerne vil 

have én bestemt film lagt ind i fx forældreintra til orientering, i et arbejdsrum i ele-

vintra, eller hvis du vil sætte filmen ind i et blogindlæg på fx jeres læringscenters 

webportal. 

 

Jellingeksempler ς www.skoletube.dk/group/Jellingeksempler rummer en række 

medieproduktioner som er lavet i løbet af projektets udvikling. Her kan du se ideer 

til færdige besvarelser i både de oplagte programmer som Pixton og MovieCut, 

men også finde mere eksotiske eksperimenter som fx portrætfilmen af Harald, la-

vet i Powtoon, eller høre optakten til Svends Rap, lavet i Soundation. Denne kanal 

kan du bruge til at overveje de muligheder der ligger i Skoletubes værksteder.  

 

 

 

  

http://www.skoletube.dk/group/Jellingstenen
http://www.skoletube.dk/group/Jellingeksempler
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INDLEDNING OG PRÆSENTATION AF SKOLETUBES PRO-

GRAMÆNDRINGER 
 

INDLEDNING  
På Skoletube har elever og lærere adgang til fjorten online-værktøjer, der kan an-

vendes til en række formål og aktiviteter. Flere af disse værktøjer er blevet udviklet 

og tilpasset, direkte som følge af dette samarbejde. Det giver nogle flere og nye 

muligheder, som du måske ikke kender, selv om du har arbejdet flittigt med pro-

grammerne indtil nu. Disse forandringer er kommet midt i april 2013, og omfatter 

en håndfuld programmer. Herunder kan du se forandringerne beskrevet for hvert 

program. Det er vigtigt at kende disse ændringer i programmerne, for også længere 

henne i vejledningen at kunne forstå, hvordan aktiviteterne kan igangsættes.  

 

TEGNESERIEVÆRKSTEDET PIXTON 
Vores tegneserieværksted har fået en række forandringer.  

For det første er der indbygget en mediesamling i værkstedet, sådan at man under 

ƳŜƴǳŜƴ άLƴŘǎŋǘ ōƛƭƭŜŘŜέ ŦƛƴŘŜǊ Ŝǘ ƭƛƭƭŜ ƛƪƻƴ ƳŜŘ WŜƭƭƛƴƎǎǘŜƴŜƴΦ IŜǊƛƴŘŜ ƘŀǊ Ƴŀƴ Ři-

rekte adgang til alle de medier der er lavet til Jellingstenen, og man kan altså med 

et enkelt klik indsætte Jellingstenen eller andre relevante billeder.  

Denne funktion kan du se mere omtale af på blogindlægget Pixton med mediesam-

ling og remix. http://www.it -didaktisk.dk/?p=1224  

Den anden store forandring er muligheden for at man kan give andre lov til at tage 

en kopi af ens tegneserie. Så hvis én bruger fx har lavet en tegneserie, og vælger 

άǊŜƳƛȄŀōƭŜέ ƛ ƛƴŘǎǘƛƭƭƛƴƎŜǊƴŜΣ Ƨŀ ǎň ƪŀƴ ǾŜŘƪƻƳƳŜƴŘŜ ǎŜƴŘŜ Ŝǘ ƭƛƴƪ ǘƛƭ ǎƛƴ ǘŜƎƴŜǎŜǊƛŜ 

til andre. De kan sň ōŜǎǄƎŜ ƭƛƴƪŜǘ ƻƎ ƘŜǊ ǾŋƭƎŜ άǊŜƳƛȄέ ŦƻǊ ŀǘ ǘŀƎŜ Ŝƴ ƪƻǇƛ ǎƻƳ ŘŜ 

så kan arbejde fuldstændig frit med, uden at det påvirker den oprindelige tegnese-

rie.  

Denne funktion tænker vi anvendt af fx lærere, der vil sætte en bestemt ramme 

som eleverne skal arbejde ud fra. I blogindlæggets anden del http://www.it -

didaktisk.dk/?p=1224 kan du se hvordan man kan remixe og dermed dele tegnese-

rier med hinanden.  

http://www.it-didaktisk.dk/?p=1224
http://www.it-didaktisk.dk/?p=1224
http://www.it-didaktisk.dk/?p=1224
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Den tredje store nyhed i Pixton, er menuen Pixton Bibliotek (se billedet herover), 

som man finder øverst i menuen i Pixton. Biblioteket rummer en samling tegnese-

rier, der alle kan kopieres til eget brug. Samlingen er kategoriseret både efter fag 

og årgang, så du nemt kan finde det indhold der passer til jeres undervisning. Teg-

neserierne der tager udgangspunkt i Jellingstenen, finder du under historie for klas-

setrinene på mellemtrinnet eller ved at søge på Jelling. Læs mere om biblioteket 

her http://www.it -didaktisk.dk/?p=1306  

Bibliotekets styrke, som vi også kommer ind på om lidt i afsnittet Pixton på side 15, 

er ganske enkelt at man kan tage sit udgangspunkt i en forberedt tegneserie, der 

netop er lavet til opgaven. Dermed bliver fortællingen iscenesat ud fra en bestemt 

ramme. Der er lavet mere end 20 tegneserier-skabeloner alene til dette materiale 

om Jellingstenen. Se dem alle ved fx at vælge Historie i fagoversigten eller søge på 

Jelling.  

 

SLIDEMAKER 
Slidemaker er et lille brugervenligt præsentationsprogram, som er velegnet til de 

mindre elever at lave så fortællinger og præsentationer i. Programmets styrker er 

primært brugervenligheden men byder samtidig også på muligheden for at to eller 

flere elever faktisk kan samarbejde i den samme præsentation. Slidemaker har vi 

fået udviklet sådan, at vi nu kan indsætte en mediesamling med baggrundsbilleder 

og billeder ind i programmet. Det betyder, at man kan finde de samme illustratio-

ner i Slidemaker, som man også oplever på fx Jellingstenen.dk og i fx Pixton.  

Vi har desuden bygget muligheden for at kopiere andres præsentation ind i Slide-

maker. Dermed kan man altså både samarbejde og bygge videre på præsentatio-

ner. Læreren kan fx lave en begyndelse af en fortælling eller præsentation, som 

http://www.it-didaktisk.dk/?p=1306
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eleverne herefter kopierer og bygger videre på. Funktionen er omtalt på it-

didaktisk.dk.  

 

MOVIECUT 
MovieCut er Skoletubes videoredigeringsprogram, velegnet til billedfortællinger og 

mindre filmprojekter. I MovieCut kan man indsætte indhold fra en række tjenester, 

ƻƎ ǾŋƭƎŜǊ Ƴŀƴ ƴŜŘŜǊǎǘ ά{ƪƻƭŜŀǊƪƛǾŜǘέ ƪƻƳƳŜǊ Ƴŀƴ ǘƛƭ Ŝƴ ƳŜŘƛŜǎŀƳƭƛƴƎ ǎƻƳ [ŋǊ L¢ 

ǾŜŘƭƛƎŜƘƻƭŘŜǊΦ IŜǊ ƪŀƴ Ƴŀƴ ŦƛƴŘŜ ƳŜŘƛŜǎŀƳƭƛƴƎŜƴ άWŜƭƭƛƴƎέ ǎƻƳ ŘŜƭǎ ǊǳƳƳŜǊ ŦƭƻǘǘŜ 

illustrationer, men også lydeffekter med fx bål der knitrer, vind i sejlene, måger der 

skriger, lyden af snorken eller skrig og meget andet. Derudover er der også en sam-

ling med lydindtalinger. Det er de indtalte lydklip fra filmene på Jellingstenen.dk, 

som eleven her kan importere til sit eget projekt. Endelig så er der også de små film 

fra Jellingstenen.dk, som eleven også kan plukke i, og fx fjerne lyden på, når de selv 

vil fortælle. Med filmklip, illustrationer, lydeffekter og speak, er tanken at eleven 

har et omfattende indhold, som kan bruges til at støtte sin egen fortælling om Jel-

lingstenen. 

Jelling-samlingen i MovieCut er opdelt i en række underafsnit som gør det lidt 

nemmere at finde indholdet, fx er der samlingerne Læringsmål 1-6, som refererer 

direkte til de samme afsnit på Jellingstenen.dk. Samlingen film - rummer kun film-

klip, fortællinger ditto, og samlingen blandet indeholder en række ekstra materialer 

som eleven kan klippe i, og til at krydre fortællingen kan man under Lydoptagelser 

finde effekter som bål, udelyde, kamplyde og lyden af sejllads.   

 

GOANIMATE 
GoAnimate er et af Skoletubes mest populære værktøjer. Her kan eleven lave ani-

mationsfilm med sine egne replikker, enten skrevet og omsat til syntetisk tale eller 

eleven kan selv have indtalt replikkerne.  

Lær IT har fået lavet en materialesamling i GoAnimate, der ganske enkelt hedder 

Skoletube. Her kan man finde indhold, som vi mener kan være nyttigt eller inspire-

rende. Her finder man fx en række af de baggrunde som går igen på Jellingste-

nen.dk. Så på samme måde som i Pixton, Slidemaker og MovieCut, er her altså et 

indhold, som man ikke skal bruge tid og kræfter på at finde, hente og uploade selv.  

I GoAnimate vil eleven finde en række af de baggrunde som også optræder i fortæl-

lingerne. 

 

TIKI -TOKI 
Tidslinjeprogrammet Tiki-Toki er det sidste af Skoletubes programmer, som har få-

et en række nye funktioner i denne omgang. Programmet er enestående til at ar-

bejde med tidslinjer. Det kan arbejde med små og store perioder, før og efter vor 

tidsregning og meget andet, og så kan det åbne op for samarbejde i grupper eller 

på klassen.  

http://www.it-didaktisk.dk/
http://www.it-didaktisk.dk/
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Vi har fået programmet ændret sådan, at det nu er muligt at give andre lov til at 

kopiere ens tidslinje, og arbejde videre i en kopi, som var det deres egen. Det bety-

der, ligesom med remix-funktionen i Pixton, at man nu kan dele en tidslinje med 

andre. De vil få en kopi af din tidslinje, præcis som den tager sig ud i på det tids-

punkt, hvor den kopieres.  

Den funktion betyder fx, at du kan give dine elever en tidslinje, som de kan arbejde 

videre i. Det kan fx være, at du har lavet en række begivenheder, som eleverne kan 

arbejde videre på, men omvendt kan det også være et godt stillads for eleverne at 

arbejde med dit indhold i, fordi du jo har bundet det op i en form, hvor eleven hele 

tiden kan orientere sig kronologisk på tidsaksen og tematisk i forhold til dine kate-

gorier.  

Funktionen er vist og beskrevet yderligere her i afsnittet Sådan gør du din tidslinje 

kopierbar http://www.it -didaktisk.dk/?p=1246  

En anden stor nyhed er at det nu er muligt at indsætte alle ens medier ind i tidslin-

jen, og derfor kan eleven fx indsætte sine tegneserier på samme måde som han tid-

ligere kunne indsætte film og lydoptagelser. Læs mere om de muligheder det kan 

give på side 41.  

AFRUNDING 
Her er vi kommet omkring nogle af de forandringer på Skoletube, som også danner 

grundlag for en række af de aktiviteter, som vi har lavet til materialet på Jellingste-

nen.dk. 

 

  

http://www.it-didaktisk.dk/?p=1246
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JELLINGSTENEN.DK  

KOM GODT I GANG 

I dette afsnit kan du læse om hvordan du kan anvende Jellingstenen.dk og Skoletu-

be i din undervisning.  

CǄǊǎǘ Ŝƴ ŦƻǊƪƭŀǊƛƴƎ ƻƳ WŜƭƭƛƴƎǎǘŜƴŜƴΦŘƪΩǎ ƻǇōȅƎƴƛƴƎ ƻƎ ǎǘǊǳƪǘǳǊΣ ƻƎ ŘŜǊŜŦǘŜǊ Ŝƴ 

gennemgang af de opgaver og aktiviteter, som kunne være en ide at arbejde med 

på Skoletube. 

 

JELLINGSTENEN.DK - OPBYGNING OG STRUKTUR. 
Materialet på Jellingstenen.dk er målrettet eleverne i 3.-5.klasse. På forsiden kan 

man se den første fortælling, der introducerer brugeren til persongalleriet og 

stemningen.  

Nederst på siden vælger eleven enten Læsehæfte eller Kap, for at komme ind til 

teksten.  

 

Indholdet på Jellingstenen.dk er opdelt i seks kapitler, der hver igen er opdelt i 

mindre afsnit. Til hvert afsnit er der en tekst, en billedfortælling, hvor teksten er 

oplæst og sat sammen med illustrationer, og hvis eleven vælger Rammebog i ste-

det for Læsehæfte, vil der også være en række selvkontrollerende spørgsmål som 

eleven kan prøve kræfter med.  
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Det er disse kapitler, som aktiviteterne på Skoletube også tage afsæt i. Derfor vil 

læreren kunne vælge og tildele opgaver til eleverne for hvert Læringsmål man ar-

bejder i.  

Længere henne i menuen har man en repetition, som trækker de vigtigste ord, be-

greber og handlinger fra teksten frem.  

5ŜǊŜŦǘŜǊ ŜǊ ŘŜǊ ƳŜƴǳǇǳƴƪǘŜǘ άCƻǊƳƛŘƭƛƴƎέ, som indeholder opgaver og aktiviteter, 

hvoraf en del af disse indtænker Skoletubes værktøjer til løsning og aflevering af 

formidlingsopgaverne.  

Under formidling, vil eleven kunne vælge det Læringsmål og afsnit, som han har ar-

bejdet med, og herefter gå til en eller flere opgaver.  

Det er opgaverne beskrevet uƴŘŜǊ άCƻǊƳƛŘƭƛƴƎέΣ ǎƻƳ Řǳ ƻƎǎň ŦƛƴŘŜǊ ŦƻǊƪƭŀǊŜǘ ƻƎ 

gennemgået i dette hæfte! 

[ŋƴƎǎǘ ƘŜƴƴŜ ŜǊ ƳŜƴǳǇǳƴƪǘŜǘ άWŜƭƭƛƴƎ ƛ ŘŀƎέ ǎƻƳ ŦǳƴƎŜǊŜǊ ǎƻƳ Ŝƴ ƪƻōƭƛƴƎ ǳŘ ǘƛƭ 

andre sites, nyheder etc.  

bŜŘŜǊǎǘ Ǉň ǎƛŘŜƴ ǳƴŘŜǊ ƳŜƴǳǇǳƴƪǘŜǊƴŜ ƭƛƎƎŜǊ ǇǳƴƪǘŜǘ ά¢ƛƭ ƭŋǊŜǊŜƴέΦ IŜǊ vil du fin-

de en lærervejledning, hjælp og informationer målrettet din undervisning. En over-

ǾŜƧŜƴŘŜ ŘŜƭ ŀŦ ŘŜǘ ƛƴŘƘƻƭŘ ŘŜǊ ƭƛƎƎŜǊ ǳƴŘŜǊ ά¢ƛƭ ƭŋǊŜǊŜƴέ Ǉň WŜƭƭƛƴƎǎǘŜƴŜƴΦŘƪΣ Ǿƛƭ Řǳ 

også kunne læse i denne vejledning!  

 

FORMIDLINGSOPGAVER TIL JELLINGSTENEN.DK  

GENNEMGÅET LÆRINGSMÅL FOR LÆRINGSMÅL 

Der er lavet forslag til opgaver til alle kapitler. Fx er der lavet skabeloner i tegnese-

rieværkstedet Pixton, til hele forløbet, som eleverne kan tage udgangspunkt i, hvis 

du eller de ønsker en defineret ramme til fortællingen. Så hvis man fx giver sine 

elever en opgave i Pixton i Læringsmål 1, vil man også kunne give dem opgaver i 

dette program til alle de efterfølgende kapitler.  

Af de 14 værktøjer på Skoletube, er nogen udvalgt til at være brugbare for elever i 

3.-5. klasse, til disse opgaver. Derfor har vi valgt primært at lave opgaver til pro-

grammerne Pixton, Slidemaker og MovieCut, samt lavet forslag til en række supple-

rende opgaver i MindMeister, Soundation, og Powtoon. 

Det betyder, at du kan vælge mellem Pixton, Slidemaker eller Moviecut, som et 

gennemgående værktøj til dine elever gennem hele forløbet, eller du kan kombine-

re værktøjerne, sådan som det passer dig og eleverne bedst, i forhold til deres læ-

ringsstile, den adspredelse du foretrækker, eller for at give eleverne en progression 

eller udfordring, eller du kan tage indholdet og frit lave dine egne opgaver. Husk 

også videokurset på www.laerit.dk/jellingstenen, hvor opgaverne gennemgås trin-

for-trin. Oversigten herunder er bygget op omkring programmerne. 

http://www.laerit.dk/jellingstenen
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PIXTON 
Der er lavet skabeloner til alle kapitler i Jellingstenen. En skabelon er en tegneserie, 

der kan kopieres og bygges videre på af brugeren. Der er linket direkte til skabelo-

ƴŜǊƴŜ ƘŜǊΣ ƳŜƴ Řǳ ƪŀƴ ƻƎǎň ŦƛƴŘŜ ŘŜƳ ǾŜŘ ŀǘ ǾŋƭƎŜ ƳŜƴǳŜƴ άtƛȄǘƻƴ ōƛōƭƛƻǘŜƪέ ƛn-

de i værkstedet, og herefter enten søge på Jelling, eller vælge faget historie.  

I videokurset på www.laerit.dk/jellingstenen er en gennemgang, af hvordan eleven 

kan kopiere en skabelon, arbejde i den for til sidst at udgive den i klassens kanal på 

Skoletube.  

 

  

4 Forklaring til denne skabelon: De gule talebobler instruerer eleven. Øverst skal eleven rette teksten, sådan at der kommer til at 
stå Hærvejen eller Oksevejen. Til venstre kan eleven gense den fortælling, som opgaven er knyttet sammen med. Det er her 
Læringsmål 3, afsnit 2, på Jellingstenen.dk (deraf opgavenummeret 32). Udover at kunne læse teksten er den også lagt ind som 
lyd, sådan at eleven kan høre fortællingen. I højre side er der tre gule Bynavne, som eleven skal trække til de rette gule mærker 
på ruten ned gennem Jylland. Når eleven er færdig opfordres han til at slette de gule instruktioner, og det færdige resultat vil 
herefter være et landkort med en fortælling. Denne skabelon rummer derved tre opgaver; en tekstrettelse, en læse- lytteøvelse 
og en flytteøvelse. 

http://www.laerit.dk/jellingstenen
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LÆRINGSMÅL 1 

1. HVAD FORTÆLLER STENEN?  
J

e

l

l
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n

g

 

1

1

Det står på stenen. http://Pixton.com/dk/:uccf41oxr  

I opgaven skal eleven forestille sig hvad runeristeren svarer personen, der spørger. 

Runeristeren bliver nødt til at nævne nogle nøgleord som også er skrevet i den sid-

ste taleboble. Eleven skal altså kunne fortælle med egne ord, at stenen fortæller at 

Harald gjorde danerne kristne. Tegneserieværkstedet kan både bruges til at skrive 

og indtale fortællinger i taleboblerne, hvorfor opgaven både er tiltænkt elever med 

en visuel og en auditiv tilgang.  

 

2. HVOR KOM STENEN FRA?  
Jelling 12, Hvor kom stenen fra. http://Pixton.com/dk/:v35bjkwnr  
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l eleven forestille sig hvor krævende og træls det har været at slæbe denne enorme 

sten rundt på stammer i den fede jyske lerjord mellem Lillebælt og Jelling. I den 

http://pixton.com/dk/:uccf41oxr
http://pixton.com/dk/:v35bjkwnr





















































